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completa la tabella mettendo una X nella giusta colonna.

Animali
aquila
delfino
zebra
rospo
pettirosso
lumaca
ippopofamo
cobra
grillo
squalo
ghepardo
pappagallo
biscia
merluzzo

coniglio

Cammina Vola

Nuota
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_Collega ogni animale al cartellino giusto.
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salmone :

canguro
plfone
medusa | P
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pipisfrello |

cavalletta

leone

lombrico
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animali

‘Scrivi i nomi degli animali illustrati nella giusta tabella.
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